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Regulamin VIl Mikotajkowego Turnieju

w Haléwke o Puchar Burmistrza Wadowic 2025

. KWESTIE FORMALNE:

1. Organizatorem turnieju jest Wydziat Promocji Gminy Wadowice.

2. Celem organizacji turnieju jest zachecenie do aktywnego spedzania czasu
wolnego oraz integracji mieszkancéw Gminy Wadowice, dla ktérych pasjg jest
pitka nozna, jak rowniez wytonienie najlepszych druzyn amatorskich w halowej

pitce noznej w regionie.

3. Turniej zostanie rozegrany w Hali Sportowej przy Szkole Podstawowej Nr 4
im. Wtadystawa Broniewskiego w Wadowicach w dniach 6-7-8 grudnia 2025 r.

Czas rozgrywania turnieju uzalezniony jest od ilosci zgtoszonych druzyn.

4. Dla trzech najlepszych druzyn przewidziano nagrody, ufundowane przez

sponsoréw oraz puchary, ufundowane przez Gmine Wadowice.
5. Wszelkie sporne kwestie w trakcie turnieju rozstrzygajg organizatorzy.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy wartosciowe i osobiste

uczestnikow turnieju pozostawione na terenie szkoty.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w

regulaminie w kazdym momencie przed poczatkiem turnieju.
Il. ZASADY UCZESTNICTWA W TURNIEJU:

1. Zgtoszenia przyjmowane sg do 16 listopada br. Termin ten moze zostaé
wydtuzony, jesli nie zgtosi sie wystarczajgca liczba druzyn badz skrocony, jesli
wczesniej zgtosi sie wystarczajgca ilos¢ zespotow. Aby zapisa¢ swoj zespot
nalezy wypetni¢ formularz zgtoszeniowy, umieszczony na stronie

www.sport.wadowice.pl pod artykutem https://sport.wadowice.pl/pilka-nozna/

gramy-dla-kubusia-chlopca-ktory-stracil-obie-nozki-by-przezyc/
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. Liczba druzyn biorgcych udziat w turnieju jest ograniczona. W
przeciwienstwie do poprzednich edycji, w turnieju moga wzigé¢ udziat
pitkarze i druzyny spoza powiatu wadowickiego. Jesli jednak do 16
listopada br. zgtosi sie wieksza liczba zespotdow, niz wymagana,
pierwszenstwo gry w rozgrywkach maja druzyny z Gminy Wadowice (z
minimum trzema zawodnikami zameldowanymi lub pochodzacymi z
gminy).

. W turnieju moga gra¢ zawodnicy urodzeni w 2010 roku i starsi. Osoby
niepetnoletnie muszg posiada¢ ze sobg zgode rodzicéw badz opiekundw
prawnych na udziat w zawodach. Kazdy z zawodnikow musi mie¢ przy sobie
dokument tozsamosci. W trakcie kazdego spotkania do koncowego gwizdka

kapitanowie druzyn mogg zgtosi¢ cheé przeprowadzenia konfrontaciji.

. Po zgtoszeniu i zakwalifikowaniu sie do turnieju na wskazany adres mailowy
przestany zostanie formularz ze sktadami, ktéry nalezy odestaé na
adres: turniejmikolajkowy@wadowice.pl. W tytule maila nalezy napisac:
SKEAD DRUZYNY (TUTAJ PODAC NAZWE DRUZYNY) NA TURNIEJ

HALOWY. W formularzu nalezy podac¢ przynaleznos¢ klubowg danego

zawodnika (jesli wystepuje), wedtug ktérych zostanie sporzgdzony ranking, na

podstawie ktérego zespoty zostang podzielone na koszyki.

. Druzyna sktada sie minimalnie z 5, a maksymalnie z 10 zawodnikéw. Na
prosbe druzyny organizator dopuszcza wieksza liczbe zawodnikow, z
zastrzezeniem, ze nagrody za pierwsze trzy miejsca przygotowane s3a dla
maksymalnie 10 zawodnikéw z kazdej druzyny. Na boisku wystepuje

jednoczesnie czterech zawodnikéw w polu plus bramkarz.

. Kazda druzyna najpozniej na 2 godziny przed pierwszym meczem w turnieju
moze dokona¢ dwodch zmian w swoim skfadzie z zachowaniem ww. punktow
regulaminu. Sktady zostang podane do publicznej wiadomosci i kazdy z
kapitanow/kierownikéw bedzie mogt zgtosi¢ zastrzezenia co do ich zgodnosci

Z regulaminem.

. W turnieju mogg braC udziat zespoty niezrzeszone. Kazdy zespot musi

posiada¢ nazwe i powinien okresli¢ miejscowos¢, ktorg reprezentuje (np.
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Wadowice, Andrychéw). Organizator ma prawo poprosi¢ kapitana zespotu o

zmiane nazwy, jesli budzi jakiekolwiek kontrowersje.

W turnieju mogg bra¢ udziat zarébwno zawodnicy niezrzeszeni, jak i zrzeszeni

w klubach pitkarskich.

. Zawodnicy uczestniczg w turnieju na wiasng odpowiedzialnosc¢, ubezpieczajgc

sie we wlkasnym zakresie.

10.Kazdy zawodnik biorgcy udziat w turnieju przed przystgpieniem do gry musi

1.

podpisa¢ oswiadczenie o stanie zdrowia, zapoznaniu sie z regulaminem i

zgodzie na przetwarzanie danych osobowych RODO.

Opiekunowie oraz kapitanowie druzyn ponoszg odpowiedzialnos¢ za
zachowanie swoich zawodnikow przed, w trakcie i po zakonczeniu turnieju. W
przypadku uszkodzen mienia obiektu sportowego / hali / zespoty obcigzone

zostang kosztami naprawy.

12.Na terenie catego obiektu (Szkoty Podstawowej Nr 4 im. Wiadystawa

Broniewskiego w Wadowicach) obowigzuje catkowity zakaz spozywania

alkoholu.

13.Za niewfasciwe zachowanie sie zawodnikow, opiekunow druzyn lub trenerow

dana druzyna moze by¢ wykluczona z rozgrywek— decyzje podejmujg

sedziowie oraz organizatorzy turnieju.

14.Szczegotowyg interpretacje regulaminu rozgrywek, zgtoszone protesty oraz

sprawy nie ujete w ww. regulaminie pozostawia sie w gestii organizatoréw.

15. System rozgrywek uzalezniony jest od ilosci zgtoszonych druzyn.

ll. SYSTEM ROZGRYWEK W TURNIEJU GLOWNYM:

1.

2.

W turnieju gtbwnym wezmg udziat 33 zespoty. Druzyny zostang podzielone na
dwie rundy wg rankingu. Pierwsza 18-tka owego rankingu trafita bezposrednio
do Il rundy, ktéra rozpoczyna rywalizacje w sobote, a pozostata 15-tka

rozpocznie turniej juz w pigtek, od | rundy.

Ranking powstanie na podstawie dwdch punktacii:
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a) wynikoéw z dotychczasowych szesciu edycji turnieju mikotajkowego o
Puchar Burmistrza oraz jednej edycji turnieju mikotajkowego o Puchar
Starosty wg zasady: | miejsce w danej edycji — 10 pkt., Il miejsce — 9
pkt., Il miejsce — 8 pkt., IV miejsce — 7 pkt, V miejsce — 6 pkt., VI
miejsce — 5 pkt. VIl miejsce — 4 pkt., VIl miejsce — 3 pkt. IX miejsce — 2
pkt., X miejsce — 1 pkt. Jesli jakis zespot na przetomie lat zmienit
nazwe, ale ma tego samego kapitana i ten sam trzon sktadu, to
uznawany jest jako ta sama druzyna (np. Dzieci Boiska z Choczni

zmienity nazwe na Bar de Prix, a El Bandito na VIP Squad).

b) Przynaleznosci klubowych poszczegdlnych zawodnikow wg zasady:
lokalne ligi juniorskie — 1 pkt., B klasa — 2 punkty, A — klasa — 3 punkty,
Okregowka — 4 pkt., V liga — 5 pkt., IV liga — 6 pkt., Il liga — 7 pkt. Itd., Il
liga — 8 pkt., | liga — 9 pkt, ekstraklasa — 10 pkt., lokalne ligi juniorskie —
1 pkt, wojewodzka liga juniorow starszych i mtodszych — 4 pkt.,

Centralna Liga Junioréw — 7 pkt., | liga futsalu — 7 pkt.

c) Jesli po zsumowaniu wszystkich punktéw minimum dwie druzyny majg
tyle samo punktow, pod uwage brana jest liczba punktow z punktu a, a
w dalszej kolejnosci suma punktéw wszystkich zawodnikow w druzynie,
a jesli nadal jest remis, to wyzej jest druzyna, ktéra pierwsza zgtosita

sie do turnieju.

3. W rundzie 15 zespotdéw zostanie podzielonych na trzy grupy po 5 zespotéw, z
ktérych do Il rundy awansuje fgcznie siedem druzyn, po dwa najlepsze z

kazdej grupy oraz najlepszy zespét z trzeciego miejsca.

4. W Il rundzie wezmie udziat 25 druzyn (7 najlepszych z | rundy i 18
bezposrednio zakwalifikowanych), ktére zostang podzielone na pie¢ grup po 5

zespotow. Do fazy finatowej awansujg po dwa najlepsze z kazdej grupy.

5. W fazie finatowej wystgpi 10 zespotéw, ktére zostang podzielone na dwie
grupy po piec zespotow. Do pétfinatow awansujg po dwa najlepsze zespoty z

kazdej grupy.
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6. W kazdej grupie gramy systemem kazdy z kazdym. Za zwyciestwo druzyna
otrzymuje 3 pkt, za remis 1 pkt, za porazke 0 pkt. W przypadku uzyskania
jednakowej ilosci punktow przez 2 lub wiecej druzyn o miejscu w tabeli

decydujg kolejno:
a) wyniki bezposrednich spotkan pomiedzy tymi druzynami,
b) lepsza réznica bramek z tych spotkan,
c) wieksza ilos¢ bramek z tych spotkan,
d) lepsza réznica bramek w catych rozgrywkach,
e) wieksza ilos¢ bramek w catych rozrywkach,
f) rzuty karne, w pierwszej serii 5, a nastepnie do rozstrzygniecia.

7. Jesli w fazie pucharowej padnie remis, sedzia zarzgdza konkurs rzutéw

karnych, w pierwszej serii 5, a nastepnie do rozstrzygniecia.

8. Terminy spotkan podane w terminarzu sg umowne. Po zakonczeniu jednego
spotkania rozpoczyna sie kolejne. Kazda z druzyn musi by¢ gotowa do gry

minimum 15 minut przed terminem, ktéry bedzie podany w terminarzu.

IV. ZASADY UCZESTNICTWA | SYSTEM ROZGRYWEK W TURNIEJU
OLDBOJOW:

1. W Turnieju Pamieci Jana Serwina z udziatem oldbojéw obowigzuja te

same zasady uczestnictwa, z tym ze:

a) w rozgrywkach moga grac¢ pitkarze urodzeni nie pézniej niz w 1990

roku,

b) w kazdej druzynie moga graé¢ pitkarze, ktérzy rozegrali chociaz
jeden oficjalny mecz w danym klubie (krakowska lub wadowicka
liga oldbojow tez sie do tego zalicza) lub sg cztonkami klubu

(cztonek zarzadu, trener senioréw, druzyn mtodziezowych).

c) gramy systemem kazdy z kazdym w jednej grupie. Wygrywa ta

druzyna, ktéra zgromadzi najwiecej punktow.



V. PRZEPISY GRY W TURNIEJU:

W czasie gry obowigzujg przepisy gry w pitke nozng z tym ze:

1. Czas gry.

a)

b)

c)

Czas trwania jednego spotkania: | rundzie — 10 minut, w Il rundzie, w

turnieju oldbojow i w fazie finatowej — 12 minut.

Ostatnia minuta meczu jest mierzona jako efektywny czas gry, chyba ze

réznica bramek wynosi wiecej niz 2.

Mecz trwa do zakonczenia dzwieku syreny. Jesli dana druzyna

zdobedzie bramke rowno z syreng, zostanie ona zaliczona.

2. State fragmenty gry:

a)

b)

d)

Przy statych fragmentach gry, odlegtos¢ przeciwnika od pitki winna

wynosi¢ przynajmniej 5 metrow,

Po uderzeniu od sufitu, konstrukcji, oswietlenia, itp. bedzie zarzgdzony
rzut z autu na wysokosci danego zdarzenia, przeciwko druzynie, ktora

dopuscita sie przewinienia,

Niedopuszczane sg wslizgi kontaktowe zawodnikbw z pola . W
przypadku wslizgu kontaktowego sedzia dyktuje rzut wolny
bezposredni, ewentualnie rzut karny w przypadku przewinienia w polu
bramkowym. Dopuszczalne sg jednak wslizgi bezkontaktowe -
wykonane w sytuacji, gdy w obrebie pitki nie znajduje sie zaden
zawodnik druzyny przeciwnej. W przypadku wslizgéw interpretacja

zagrania nalezy wytacznie do sedziego.

Wslizg kontaktowy dopuszczalny jest jedynie w sytuacji, gdy
bramkarz wykonuje wslizg kontaktowy we wiasnym polu karnym
(wslizg nierozwazny, z uzyciem nieproporcjonalnej sity bedzie
przewinieniem). Jesli wslizg rozpocznie sie¢ w polu karnym, a
skutek nastapi poza polem karnym, taki wslizg traktowany bedzie

jako przewinienie.



e)

f)

h)
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Gra ciatem karana jest rzutem wolnym, ewentualnie rzutem karnym w

przypadku przewinienia w polu bramkowym,
Z rozpoczecia gry bramka moze by¢ zdobyta bezposrednio.

Rzuty z autu wykonuje sie noga z linii bocznej boiska (z miejsca w
ktéorym pitka opuscita boisko) lub z za linii bocznej boiska (jesli rzut z
autu wykonywany jest z za linii bocznej boiska pitka musi znajdowac sie
na wysokosci miejsca w ktorym opuscita pole gry, nie moze znajdowac

sie dalej niz 0,5 metra od miejsca w ktérym opuscita boisko).

Rzut karny wykonuje sie z odlegtosci 7 metrow lub z odlegtosci 10
metrow w przypadku karnego przedtuzonego, o ktérym mowa w

punkcie

3. Zmiany:

a)

b)

llos¢ zmian zawodnikéw jest dowolna.

Zmiany dokonywane sg w sposob lotny przez linie boczng boiska w
wyznaczonej strefie zmian, znajdujgcej sie na wtasnej potowie boiska,
w obrebie tawki rezerwowych — najpierw nastepuje zejscie zawodnika z

pola gry, a nastepnie wejscie zawodnika do gry.

Na boisku nie moze znajdowac sie wiecej niz pieciu zawodnikow danej
druzyny, w przypadku ztamania tego przepisu sedzia ukarze zespot
grajgcy z dodatkowym zawodnikiem rzutem wolnym posrednim z
miejsca, w ktérym znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry. W
przypadku gdyby wejscie zawodnika na pole gry przerwato korzystng
akcje lub miato niesportowy charakter to sedzia ma obowigzek
wykluczy¢ na okres 1 minuty zawodnika zespotu, ktéry dopuscit sie

przewinienia.

4. Gra bramkarza:

a)

Bramkarz gra rekami tylko we wiasnym polu bramkowym bedgcym
jednoczesnie polem karnym. Bramkarz w polu bramkowym moze tapac

pitke w rece i przetrzymywac jg maksymalnie 5. sekund.
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b) Bramkarz wprowadza pitke do gry z pola bramkowego tylko rekg, po

wyjsciu pitki poza linie bramkowag, bez ograniczenia potowy boiska.

c) Bramkarz moze tapaé pitke zagrang przez wspétpartnera dowolng
czescig ciata powyzej kolana, za wyjgtkiem rgk. Za przekroczenie tego

przepisu sedzia dyktuje rzut wolny posredni z odlegtosci 6 metrow.

d) Bramkarz przy wznowieniu nie moze zdoby¢ bramki bezposrednio na
druzynie przeciwnej (dotyczy autu bramkowego). Bramkarz nie moze

zdoby¢ bramki rekg (wyjatek stanowig bramki samobdjcze).

e) W momencie gdy pitka opusci pole gry poza linie koncowg gre
wznowi¢ moze tylko bramkarz, za wyjatkiem sytuacji gdy zarzgdzony

zostanie rzut rozny.

f) Po wyjsciu pitki za linie autowg lub bramkowg zawodnicy majg 5
sekund na wznowienie gry. Po uptywie 5 sekund jest zarzgdzony rzut
wolny posredni z linii pola autowego lub bramkowego przeciwko

druzynie, ktorej zawodnik popetnit przewinienie.
g) Przy rzucie karnym bramkarz musi sta¢ na linii bramkowe;.
h) Gra z bramkarzem jest dopuszczona na catym boisku, bez ograniczen.
5. Kary:

a) Wszystkie faule (w tym réwniez za zagranie pitki rekg) druzyny
popetnione w czasie jednego meczu sg sumowane. Faule 1,2,3
karane sg rzutami wolnymi bezposrednimi z miejsca ich
popetnienia. 4 i kazdy kolejny faul druzyny w potowie, niezaleznie
od miejsca gdzie zostal popetniony, karany jest RZUTEM KARNYM
PRZEDLUZONYM wykonywanym z tzw. “drugiego punktu karnego”
znajdujgcego sie w odlegtosci 10 m na wprost bramki, wedtug

ponizszych zasad:
- wyjatkiem jest sytuacja kiedy druzyna posiadajgca 3 faule popetni 4
faul we wlasnym polu karnym — zarzgdza sie wtedy rzut karny z 7

metréw (nie przystuguje drugi rzut karny z 10 metra).



b)

d)
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- zawodnik wykonujgcy rzut karny przedtuzony zobowigzany jest oddac

strzat bezposrednio na bramke rywali.
- sedzia stosujgc ,korzys¢” pomimo nie przerwania gry, zalicza

przewinienie jako faul podlegajgcy sumowaniu na rzut karny

przedtuzony.

Zotta kartka dla zawodnika oznacza wykluczenie z gry na okres 2

minut.

Jesli za niesportowe zachowanie z6itg kartke otrzyma kierownik
druzyny, trener lub zawodnik z tawki rezerwowych, oznacza to

usuniecie jednego zawodnika z pola gry na 2 minuty.

Strata bramki przez druzyne grajgcg w ostabieniu
powoduje anulowanie kary i uzupetnienie sktadu

(nie dotyczy czerwonej kartki), wg nastepujgcych zasad:

- jezeli 5 zawodnikéw gra przeciwko 4 zawodnikom i zespot
z wiekszg liczbg zawodnikow zdobedzie bramke, druzyna z

4 zawodnikami moze uzupetni¢ sktad.

- jezeli obie druzyny majg po 4 zawodnikow i padnie bramka, to oba

zespoty nie uzupetniajg sktadow,

- jezeli 5 zawodnikdéw gra przeciw 3-em zawodnikom lub 4-ech przeciw
3-em i zespot z wiekszg iloscig zawodnikéw zdobedzie bramke, zespot
z 3-kg zawodnikow moze uzupenic sktad tylko o jednego zawodnika,

- jezeli obie druzyny majg po 3 zawodnikow i padnie bramka,

zespoty nie uzupetniajg sktadow,

- jezeli druzyna grajgca w ostabieniu zdobedzie bramke, to nadal gra w
ostabieniu, az do konca kary czasowej natozonej na zawodnika lub

straty bramki.

Zawodnik ukarany czerwong kartkg jest wykluczony z gry w danym
meczu oraz w nastepnym meczu w turnieju, a jego druzyna gra w
ostfabieniu przez okres dwoch minut. Po tym czasie do gry moze wejs¢

inny zawodnik.
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f) Na wniosek sedziego w stosunku do ukaranego czerwong kartkg
zawodnika organizatorzy turnieju mogg go wykluczy¢ catkowicie z

turnieju.

g) Za wysoce niesportowe zachowanie druzyny bgdz ktéregokolwiek z jej

cztonkéw organizator moze wykluczy¢ druzyne z rozgrywek.
6. Interpretacja przepisow nalezy do sedziéw.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany w przepisach przed poczatkiem

turnieju. Musi jednak poinformowac o tym kapitanéw wszystkich zespotow.

V. KONTAKT:

1. W razie jakichkolwiek pytan prosze dzwoni¢ na nastepujgcy numer telefonu:

512-448-952 |ub pisa¢ na adres mailowy: sport@wadowice.pl



